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27.05.2020 , Chayjarung@gmail.com 

แผนการจัดการเรียนรู้  สัปดาห์ที่ 1  เรื่อง…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ครั้งท่ี 1-2 / 16                  วัน .......... / เดือน ....................... / ปี ................. 
ค าอธิบาย / แนวคิดผู้สอน 

 จากสภาพปัญหาท่ี บัณฑิตเรียนจบแล้วน าทักษะความรู้ออกสมัครหางานท า แต่ผลลัพธ์ท่ีพบคือทักษะไม่ตรงตามความต้องการของบริษัทห้างร้าน บางกรณีนักศึกษาไม่มีทักษะหรือ
การติดต่อส่ือ (Connection) ท่ีจะได้รับรู้ข้อมูลข่าวสารหรือช่องทางในการสมัครงาน จนนักศึกษาบางรายเสียโอกาสกับการรอการตอบรับจากหน่วยงานน้ัน ๆ เพราะปัญหาส่วนใหญ่
ไม่มีทักษะในการสืบค้น และกระบวนการติดต่อส่ือสารจากแหล่งข้อมูลท่ีไม่มีคุณภาพ หรือข้อมูลไม่เป็นปัจจุบัน 

 ดังน้ัน ผมอาจารย์กฤติเดช ฉายจรุง จึงมีแนวทางคิดน าการสอน โดยเริ่มจากการสืบค้นข้อมูลแหล่งงาน ท าความเข้าใจเก่ียวกับ บทริบทของหน่วยงาน คุณสมบัติ ทักษะและเง่ือนไข
การพิจารณาเพ่ือรับบุคคลเข้าท างาน แลกเปล่ียนแนวคิดและประสบการณ์ เพ่ือให้นักศึกษาเรียนรู้วิธีการสืบค้นและวิเคราะ ห์ข้อมูลจากแหล่งข้อมูลน้ันและก าหนดเป้าหมายใน
การศึกษา และต่อยอดจนเกิดประโยชน์ในการด าเนินชีวิต 

 เราเรียนรู้ว่าเขาเหล่าน้ันต้องการอะไร แล้วศึกษาเรียนรู้ ปฏิบัติให้มีทักษะและเข้าใจ จากน้ันไปช่วยเขาเหล่าน้ัน ฝึกฝนการงาน จนก่อให้เกิดความช านาญ พร้อมถ่ายทอดต่ออย่าง
ผู้เชี่ยวชาญ สร้างสรรค์ผลงานจนเกิดเป็นนวัตกรรมท่ีเป็นประโยชน์อย่างยั้งยืน  
** (ต้องเลือกด้วยความชอบและสนใจส่ิงน้ันจะตอบสนองได้รวดเร็วกว่า) 

วัตถุประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม เน้ือหาสาระ 

1. เพ่ือเรียนรู้และเข้าใจวัตถุประสงค์รายวิชา 
2. เพ่ือการก าหนดเป้าหมายและกระบวนการศึกษา 

ขั้นตอนปฏิบัติในส่ิงท่ีตนชอบและสนใจ 
3. เพ่ือก าหนดขอบเขตในการเรียนรู้ พัฒนาทักษะ

วิชาการชีพและประเมินตัวเองได้ตรงจุด 
4. เพ่ือพัฒนาทักษะการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้

ตรงกับความต้องการในปัจจุบันและเข้าใจ
กระบวนการศึกษาเพ่ือต่อยอด 

1. เรียนรู้ คุณสมบัติ ประโยชน์ วิธีการใช้งาน ขั้นตอนการปฏิบัติและท าความเข้าใจกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน 
2. ศึกษา สืบค้น วิเคราะห์ข้อมูลแหล่งงานท่ีได้รับความนิยม หรือก าลังเป็นท่ีต้องการในตลาดด้านคอมพิวเตอร์ 
3. สร้างขอบเขตในการศึกษา บทน าการเรียนรู้ ออกแบบ (โมเดลชีวิต) พัฒนาทักษะ ประเมินตัวเอง (ข้อเท็จจริง)  

ปรับปรุง (การเปิดคือทางลัดในการเรียน) และติดต้ังเพ่ือใช้งาน (ความพึงพอใจ) ในท่ีน้ีผู้สอนได้จัดกลุ่มด้าน
เทคโนโลยี ไว้ดังต่อไปน้ี 

a. ด้านประชาสัมพันธ์ ด้านผลิตส่ือ สนับสนุนและส่งเสริมธุรกิจ งานกราฟิก ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
b. ด้านการค้าขายออนไลน์ ด้านสถิติเพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจ  
c. ด้านระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ด้านความปลอดภัยทางสารสนเทศ  
d. ด้านผู้พัฒนาซอร์ฟแวร์,โปรแกรม,Application ฯลฯ) 
e. ด้านบันเทิง สร้างสรรค์ งาน 3D,Sound,AutoCAD เป็นต้น 
f. ด้านสายสนับสนุน (เลขา) , IT Support 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล 
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ครั้งท่ี 1-2 / 16                  วัน .......... / เดือน ....................... / ปี ................. 
1. สืบค้นแหล่งประกาศงาน Jodthai  

เพ่ือรายละเอียด คุณสมบัติพนักงาน หน้าที่รับผิดชอบ 
2. ศึกษาความน่าจะเป็น วิเคราะห์รายละเอียดของอาชีพนั้น 

ๆ ด้วยความสนใจ 
3. แจกแจงทักษะด้านคอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวกับต าแหน่งงาน

หรืออาชีพนั้น ๆ 
4. เรียนรู้การเขียน Resume เพ่ือศึกษาและทบทวนด้วย

ตัวเอง 
5. ศึกษาและประยุกต์การใช้ Resume เป็นเป้าหมายในการ

เรียนรู้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ด้านต่าง ๆ 
6. ผู้เรียนต้องน าเสนอ Resume และรายงานความก้าวหน้า

หรือการเปลี่ยนแปลงทักษะ  

1. ช่องทางในการสืบค้นข้อมูลอาชีพและแหล่งข้อมูลการผลิต
และจัดจ าหน่าย 

2. อาชีพที่ผมแนะน าผู้ผลิตสื่อโฆษณา งานประชาสัมพันธ์ 
หรือ YouTube 

3. เรียน Online ผ่าน Facebook Live , Youtube Live 
, Hangout , Zoom และอื่น ๆ 

4. มีช่องทางเรียนรู้ย้อนหลัง ผ่านสื่อการสอน Online ช่อง 
“ครูจ๊อด RTU” ได้ที่ www.youtube.com 
/user/joddongpo/videos?view_as=subscriber 

  

5. Scan QR Code (กดกระดิ่งเพ่ือจะไม่พลาดสื่อใหม่ๆ) 

 
 

1. สังเกตการณ์ความคิด และการเปลี่ยนแปลง 
2. สอบวัดผลความเข้าใจตามเนื้อหาบทเรียน 
3. สอบวัดผลทักษะด้านการคอมพิวเตอร์ 
4. ตรวจเงื่อนไข เช่น เอกสารการสมัคร Resume  
5. สอบถามทบทวนเนื้อหาสาระ หรือรายละเอียดของ 

Resume ที่นักศึกษาได้ก าหนดเป้าหมาย ตามเงื่อนในชั้น
เรียน หรือข้อตกลงผ่านระบบ Online 
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ภาพแสดง : ลักษณะการก าหนดเป้าหมาย 
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แผนการจัดการเรียนรู้  สัปดาห์ที่ 2  
เรื่อง ทักษะการใช้ซอร์ฟแวร์ ด้านงานเอกสาร การค านวณ จัดเก็บ วิเคราะห์สถิติ และสร้างแบบจ าลอง (Model) ด้วย Microsoft Office เปรียบเทียบ Google From 

ครั้งท่ี 3-7 / 16 วัน .......... / เดือน ....................... / ปี ................. 

ค าอธิบาย / แนวคิดผู้สอน 
 เมื่อนักศึกษาก าหนดเป้าหมายในชีวิตเรียบร้อย 
 Microsoft Office ถือซอร์ฟแวร์ท่ีนิยมและกลายเป็นส่วนหน่ึงของชีวิตมนุษย์ 
 Google From  

 

  วัตถุประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม เน้ือหาสาระ 

 1. เรียน 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล 

   

 
 
 

ภาพแสดง : ลักษณะการก าหนดเป้าหมาย 
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แผนการจัดการเรียนรู้  สัปดาห์ที่ 3   
เรื่อง พัฒนาทักษะคอมฯ ด้านงานออกแบบกราฟิกและงานประชาสมัพันธ ์ด้วย Adobe Master Collection เปรียบเทียบ Final Cut Pro (กรณีงานวิดีทัศน)์  

ครั้งท่ี 8-11 / 16 วัน .......... / เดือน ....................... / ปี ................. 

ค าอธิบาย / แนวคิดผู้สอน 
 
 
 
 

  วัตถุประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม เน้ือหาสาระ 

1. เพ่ือให้นักศึกษาเรียนรู้ .... 
2. เพ่ือให้นักศึกษาปฏิบัติ .... 
3. เพ่ือให้นักศึกษารู้จักวิธีการแก้ไขปัญหาจากการ

ท างาน และใช้งานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
4. เพ่ือเป็นแนวทางในการถ่ายทอดประชาสัมพันธ์ 
5. เพ่ือส่งเสริมการขาย โดยการพัฒนาส่ือมัลติมีเดีย 
6. เพ่ือให้นักศึกษาเรียนรู้การท างานเป็นทีม 

 

1. ขั้นตอนที่ 1 คือ 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล 
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ภาพแสดง :  
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แผนการจัดการเรียนรู้  สัปดาห์ที่ 4   
เรื่อง พัฒนาทักษะคอมฯ ด้านการจัดการระบบเครือข่ายเพื่อการตดิต่อสื่อสาร และการก าหนดนโยบายรักษาความปลอดภัย 

ครั้งท่ี 12-14 / 16 วัน .......... / เดือน ....................... / ปี ................. 

ค าอธิบาย / แนวคิดผู้สอน 
 
 
 
 

  วัตถุประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม เน้ือหาสาระ 

7. เพ่ือให้นักศึกษาเรียนรู้ .... 
8. เพ่ือให้นักศึกษาปฏิบัติ .... 
9. เพ่ือให้นักศึกษารู้จักวิธีการแก้ไขปัญหาจากการ

ท างาน และใช้งานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
10. เพ่ือเป็นแนวทางในการจัดรูปแบบการประชุม การ

เรียน การสอน Online 
11. เพ่ือเป็นการอ านวยความสะดวกในการติดต่อส่ือสาร 
12. เพ่ือให้นักศึกษาเรียนรู้กระบวนการท างานของ

อุปกรณ์ต่าง ๆ และสามารถดูแลรักษาความ
ปลอดภัยของอุปกรณ์และข้อมูลสารสนเทศได้ 
 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล 
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