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บทที่ 1  
พื้นฐานการเขียนโปรแกรมประยุกต์และพัฒนาเว็บแอฟฟิเคช่ัน 
 
1. วิวัฒนาการของภาษาคอมพิวเตอร์ 

 ภาษาคอมพิวเตอร์ หมายถึง ชุดค าสังท่ีโปรแกรมเมอร์หรือนักเขียนโปรแกรม 
(Programmer) ได้ระบุรหัสต้นฉบับหรือซอร์สโค้ด (Source code) ตามหลักไวยากรณ์ของ
ภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Computer Programming Language) เพื่อติดต่อส่ือสาร 
รับส่งข้อมูล และส่ังให้คอมพิวเตอร์ท างานเง่ือนไขท่ีก าหนดไวใ้นชุดค าส่ัง โดยภาษาโปรแกรมที่
ใช้ในการพัฒนาโปรแกรมหรือซอร์ฟแวร์จะมีรูปแบบการเขียนค าส่ังท่ีแตกต่างกัน จะเป็นการ
เรียบเรียงไวยากรณ์ภาษาอังกฤษ ตามรูปแบบค าส่ังของภาษาโปรแกรมนั้นๆ ซึ่งในขั้นตอนการ
ประมวลผลชุดค าส่ังภาษาโปรแกรม คอมพิวเตอร์จะไม่สามารถประมวลผลค าส่ังเหล่านั้นได้
เนื่องจากคอมพิวเตอร์จะประมวลผลด้วยภาษาเครื่อง (Machine Language) หรือรูปแบบ
เลขฐานสอง (Binary Digit) ดังนั้นขั้นตอนการประมวลผลจึงต้องมีโปรแกรมแปลภาษา 
(Language Translator Program) เช่น คอมไพเลอร์ (Complier), อินเตอร์พรีเตอร์ 
(Interpreter), แอสแซมเบลอร์  (Assembler) , ดีบักเกอร์ หรือดีบักโปรแกรม (Deguger)  
คอมพิวเตอร์จึงจะสามารถรับข้อมูล ประมวลผล และแสดงผลลัพท์ตามชุดค าส่ัง (Source 
code) นั้นได้อยา่งสมบูรณ์ ท างาน 

 จากการเปล่ียนแปลงองค์ประกอบทางคอมพิวเตอร์ในแต่ละยุคสมัยของคอมพิวเตอร์ 
ซึ่งแบ่งได้ 5 ยุค ดังนี้ 

1) ยุคท่ี 1 ภาษาเครื่อง (Machine Language) 
2) ยุคท่ี 2 ภาษาแอสแซมบลี (Assembly Languages) 
3) ยุคท่ี 3 ภาษาระดับสูง (Height Level Languages) 
4) ยุคท่ี 4 ภาษาระดับสูงมาก (Very High Level Languages) 
5) ยุคท่ี 5 ภาษาธรรมชาติ (Fifth Generation Language) 

 ซึ่งส่งผลให้คุณสมบัติของคอมพิวเตอร์มีการท างานท่ีรวดเร็วมากขึ้น มีความถูกต้อง
แม่นย า สามารถจัดเก็บข้อมูลได้ปริมาณมากมีการเช่ืองโยงแลกเปล่ียนข้อมูล และสามารถ
รองรับผู้ใช้งานได้หลายหม่ืนคนในช่วงเวลาเดียวกัน  
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 ในช่วงปี คศ. 1970-1975 เป็นยุคท่ีมีการพัฒนาโปรแกรมแบบขั้นตอนการท างาน 
(Procedural language) ในยุคนี้ได้มีการน า SQL (Structured Query Language) เป็น
ภาษาท่ีใช้ส าหรับเรียกดูข้อมูลจากฐานข้อมูล และเป็นการน า Application Generators คือ 
เครื่องมือท่ีช่วยให้โปรแกรมเมอร์หรือนักเขียนโปรแกรม (Programmer) สามารถพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์ให้ติดต่อส่ือสารผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 ปี คศ. 1975 จนถึงปัจจุบัน มีพัฒนาชุดค าส่ังท่ีไม่ต้องยืดหลักไวยากรณ์หรือโครงสร้าง
ภาษาอยา่งเข้มงวด ภาษาคอมพิวเตอร์ในยุคนี้คือ ภาษาธรรมชาติ (Fifth Generation 
Language) มีลักษณะการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วยภาษาท่ีผสมผสานระหว่างระบบ
ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) กับระบบผู้เช่ียวชาญ (Expert System)  ท่ีมี
กระบวนการศึกษา วิเคราะห์ และพัฒนาซอร์ฟแวร์ท่ีมีขนาดใหญ่และมีความซับซ้อนมากยิ่งขึ้น 
เช่น Visual Programming, Object-Oriented Programming (OOP) และระบบ
คอมพิวเตอร์ท่ีมีการพัฒนาเพิ่มประสิทธิภาพมากขึ้น เช่น ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์
ความเร็วสูง, ระบบเครือข่ายท้องถิ่น (Local Area Network  : LAN), ระบบเครือข่าย
ระยะไกล (Wide Area Network :WAN) จึงส่งผลให้โปรแกรมหรือซอร์ฟแวร์มีหลายรูปแบบ 
เนื้อหาบทเรียนนีจ้ะแบ่งเชิงเทคนิค สามารถแบ่งได้ 3 ประเภทหลักคือ 

1) ซอฟต์แวร์ระบบ (System Infrastructure software) ใช้ในการท าให้
คอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ท างานกับระบบคอมพิวเตอร์ได้ โดยรวมถึงระบบปฏิบัติการ ไดรเวอร์ 
และระบบหลักของคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ 



3 | P o w e r  b y  W o r a p o d  C h a y j a r u n g  

D y n a m i c  W e b  P r o g r a m m i n g  
 

 
ภาพที่ 1.X แสดงแบบจ าลองซอร์ฟแวร์ระบบ   

 
2) โปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Computer Programming Language) ประกอบด้วย

เครื่องมือ (Tools/Utilities ) ส าหรับเขียนชุดค าส่ังเพื่อพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ โปรแกรม
คอมพิวเตอร์บางชนิดจะประกอบด้วย คอมไพเลอร์ (Complier), อินเตอร์พรีเตอร์ 
(Interpreter), ดีบักเกอร์ (Debuger)  เพื่อช่วยให้คอมพิวเตอร์เข้าใจชุดค าส่ัง แสดงผลลัทพ์ 
และแจ้งกรณีมีข้อผิดพลาดของระบบ 
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ภาพที่ 1.X  Adobe Dreamweaver โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

ท่ีช่วยในการพัฒนาแอพพลิเคช่ัน 
 

 
ภาพที่ 1.X แสดงผลลัทพ์แจ้งเตือนกรณีมีข้อผิดพลาดของชุดค าส่ัง (Debuger)   
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3) โปรแกรมประยุกต์หรือซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Application software) ช่วยให้
ผู้ใช้งานสามารถด าเนินงานตามวัตถุประสงค์ เช่น โปรแกรมส านักงาน, โปรแกรมจัดการข้อมูล
นักศึกษา, เว็บเบราว์เซอร์ โดยโปรแกรมประยุกต์จะมีส่วนต่อประสานกราฟิกกับผู้ใช้ 
(Graphical User Interface, GUI) เพื่อให้สอดคล้องและตรงตามววัตถุประสงค์ในการท างาน 

 

 
ภาพท่ี 1.X แสดงตัวอย่างส่วนต่อประสานกราฟิกกับผู้ใช้ (GUI) 

 

ตัวอย่างแนวทางในการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ 
 โปรแกรมประยุกต์หรือซอร์ฟแวร์ประยุกต์ (Application Software) หมายถึง

ชุดค าส่ังหรือโปรแกรมท่ีพัฒนาขึ้นอย่างเป็นระบบ เพื่อให้เครื่องคอมพิวเตอร์ท างานตามความ
ต้องการของผู้ใช้งาน ท้ังในงานท่ัวไปและงานเฉพาะด้าน โดยภาพรวมการพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต์มีวัตถุประสงค์เพื่อช่วยอ านวยความสะดวกในการสืบค้น ติดต่อส่ือสาร แลกเปล่ียน
ข้อมูล สรุปผลข้อมูลสารสนเทศในรูปแบบค่าสถิติ แบบรายงาน หรือแสดงผลในรูปแบบกราฟ
ต่างๆ ท่ีมีความถูกต้องและแม่นย าส่งผลให้ผู้ประกอบการหรือผู้บริหารธุรกจิ องค์กรหน่วยงาน
ท้ังภาครัฐและเอกชน ได้ข้อมูลสารสนเทศท่ีมีประสิทธิภาพเพื่อน ามาช่วยในการวางแผนกล
ยุทธ์ (Strategic planning) การวางแผนยุทธวิธี (Tactical planning) และกิจการรมปัญหา
เฉพาะหน้าท่ี (Fire-fighting activity)  ระบบสารสนเทศส าหรับผู้บริหารจึงมีความจ าเป็นต่อ
การควบคุมกิจกรรมต่างๆ ให้บรรลุตามเป้าหมาย ตัวอย่างโปรแกรมประยุกต์ท่ีมีคุณสมบัติช่วย
สนับสนุนงานด้านต่างๆ ดังนี้ 
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 ระบบสารสนเทศส าหรับผู้บริหาร (Executive Support System:ESS)  
 ระบบสารสนเทศเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจ (Decision Support System :DSS) 

 ระบบการท างานทางความรู้ (Knowledge Work System: KWS) 
 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ (Management Information System:MIS) 

 ระบบสารสนเทศแบบประมวลรายการ (Transaction Processing Systems:TPS) 

 ระบบสารสนเทศท่ีกล่าวมาถือเป็นโปรแกรมประยุกต์ท่ีมีความต้องการใช้งานสูง และ
ในปัจจุบันมีองค์กรหรือหน่วยงานท่ีพัฒนาหลากหฃายเทคนิค เพื่อช่วยอ านวยความสะดวก
รวดเร็วในการบริหารและตัดสินใจ โดยระบบจะให้ข้อมูลท่ีถูกต้อง ทันสมัยตามความต้องเพื่อ
ในการก าหนดวิสัยทัศน์, ภารกจิ, กลยุทธ์, วัตถุประสงค์, และเป้าหมาย รวมถึงการวางแผน
ระยะยาว นอกจากนี้ระบบยังช่วยอ านวยความสะดวกในการติดต่อส่ือสารระหว่างผู้บริหาร
และ บุคลากรในองค์การและระหว่างองค์การ  
 

 
ภาพท่ี 1.X แบบจ าลองแนวโน้มการพัฒนาแอพพลิเคช่ัน ปี 2018-2019 

 

 ระบบสามารถเช่ืองโยงและประมวลผลข้อมูลจ านวนมากผ่านเครือข่ายอนิเตอร์เน็ต มี
เครื่องมือท่ีช่วยในการวางแผน (Planning), การจดัองค์การ (Organizing), การส่ังการหรือ
อ านวยการ (Leading/Directing), การควบคุม (Controlling) และพยากรณ์แนวโน้มการท า
ธุรกิจในอนาคตควรเป็นประเภทใดบริษัทคู่แข่งมีฐานะการด าเนนิงานเป็นอยา่งไร จะป้องกัน
ผลกระทบจากสภาพเศรษฐกิจ  
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2. ส่วนประกอบและคุณสมบัติของเว็บแอฟฟเิคช่ัน (Web Application) 
 ปัจจุบันเทคโนโลยีเว็บนั้นเป็น เทคโนโลยีท่ีได้รับความนิยมอย่างมากจนเรียกได้วา่
ปัจจุบันซอฟต์แวร์ท่ีถูกพัฒนาขึ้นตา่งถูกพัฒนาใหอ้ยู่ในรูปแบบของเว็บแอปพลิเคชันท้ังนั้น 
บทความนี้จะเขียนอธิบายการท างานร่วมกันของส่วนประกอบต่าง ๆ ในเว็บแอปพลิเคชัน 
 ส่วนประกอบของเว็บแอปพลิเคชันในปัจจุบัน ประกอบไปด้วยการท างานของ
เทคโนโลยีต่างๆ มากมาย ไม่ว่าจะเป็นตัวโปรแกรมเว็บแอปพลิเคช่ัน (Web application), 
เว็บเซิร์ฟเวอร์ (Web Server), เว็บเซิร์ฟเวอร์ซอฟต์แวร์ (Web Server Software), 
ฐานข้อมูล (Database), เว็บเบราว์เซอร์ (Web Browser) และอื่นๆ ซึ่งแต่ละส่วนก็จะมีหน้าท่ี
และการท างานท่ีแตกต่างกันออกไป เราสามารถแยกส่วนประกอบหลักการท างานของเว็บ
แอปพลิเคชันออกเป็น 2 ส่วนดังนี ้ 1) เทคโนโลยีฝ่ังผู้ใช้งาน (Client-side technology) และ 
2) เทคโนโลยีฝ่ังเซิร์ฟเวอร์ (server-side technology) 

 

 

ภาพท่ี 1.X  Client-side technology & Server-side Technology 
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 เว็บเซิร์ฟเวอร์ท่ีท าหน้าท่ีเป็นผู้ให้บริการแก่ผู้ใช้งานเว็บไซต์ประกอบไปด้วยเทคโนโลยี
และซอฟต์แวร์หลายส่วนท างานร่วมกัน โดยซอฟต์แวร์หลักท่ีใช้ในการให้บริการของเว็บ
เซิร์ฟเวอร์ประกอบไปด้วย 4 ส่วนประกอบหลัก 
 1) เว็บแอปพลิเคช่ัน (Web Application) ถือว่าเป็นหัวใจหลักของเว็บไซต์เนื่องจาก

ท าหน้าท่ีติดต่อกับผู้ใช้งาน รับและแสดงข้อมูล ประมวลผลข้อมูล จัดการข้อมูลในฐานข้อมูล 

และอื่น ๆ เรียกได้ว่าเว็บแอปพลิเคช่ันเป็นซอฟต์แวร์ท่ีให้บริการผู้ใช้งานท่ัวโลกผ่าน

อินเทอร์เน็ต หากนักพัฒนาได้เขียนเว็บแอปพลิเคช่ันตาม Model-View-Controller (MVC) 

แล้วก็จะสามารถแบ่งเว็บแอปพลิเคชันออกได้เป็นสามส่วนหลัก ๆ คือ 

 ส่วนท่ีติดต่อกับผู้ใช้งานเพื่อรับข้อมูลและแสดงผล (View) 

 ส่วนท่ีประมวลผลการท างาน (Controller) 

 ส่วนท่ีใช้ในการติดต่อและจัดการกับข้อมูลและฐานข้อมูล (Model) 

 นักพัฒนาสามารถพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันได้ด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีหลากหลาย เรา

สามารถแบ่งภาษาท่ีใช้ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคช่ันออกเป็นสองส่วนคือ Front-End 

Technology ใช้ส าหรับพัฒนา View (ส่วนติดต่อกับผู้ใช้งาน) และ Back-End Technology 

ใช้ส าหรับพัฒนา Model และ Controller (ส่วนประมวลผลและจัดการข้อมูล) 

 2) เว็บเซิร์ฟเวอร์ซอฟต์แวร์ (Web Server Software) เป็นโปรแกรมท่ีท างานอยู่บน 

web server ซึ่งหน้าท่ีหลักของ web server software คือการประมวลผล HTTP request 

ท่ีได้รับมาและตอบกลับด้วย HTTP response ให้กับผู้ใช้งาน ปัจจุบันมี web server 

software หลายตัวที่ถูกใช้งานอย่างแพร่หลายเช่น Apache HTTP server, Internet 

Information Service (IIS) และ Nginx ยังมี web server software ตัวอื่นอีกมากใน

ท้องตลาดท่ีไม่ได้กล่าวถึงในทีนี้ อย่างไรก็ตาม web server software ท่ีได้รับความนิยมอย่าง

แพร่หลายมากท่ีสุดในปัจจุบันคือ Apache HTTP server และผู้ใช้งานมักจะใช้คู่กับ PHP (ตัว

แปลภาษา PHP) และ MySQL (ฐานข้อมูล) 
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 3) ระบบปฏิบัติการ (Operating System) ท าหน้าท่ีในการจัดการกับทรัพยากรของ

เครื่องคอมพิวเตอร์ ท าหน้าท่ีในการรับ HTTP request จากเบราว์เซอร์และส่งต่อไปให้กับ

อินเทอร์เน็ต DNS ในระบบปฏิบัติการท าหน้าท่ีในการแปลง URL ให้เป็น IP Address เพื่อ

ค้นหาเครื่องเว็บเซิร์ฟเวอร์ สร้างการเช่ือมต่อ (TCP connection) ระหว่างเครื่องผู้ใช้งานและ

เครื่องเซิร์ฟเวอร์ ดังนัน้การท างานของระบบปฏิบัติการจะเป็นส่ิงท่ีผู้ใช้งานมองไม่เห็นแต่ก็มี

ความส าคัญมาก 

 ระบบปฏิบัติการบนฝ่ังของเซิร์ฟเวอร์มีหน้าท่ีในการจัดการกับทรัพยากรของเครื่อง

เซิร์ฟเวอร์ เช่น CPU memory และ bandwidth เป็นต้น เนื่องจาก Web application เป็น

บริการท่ีเปิดให้ผู้ใช้งานเข้าถึงได้ตลอดเวลา ดังนั้น ระบบปฏิบัติการบนเซิร์ฟเวอร์จึงต้องมี

ความเสถียรและสามารถจัดการกับทรัพยากรของเครื่องได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 4) เว็บเบราว์เซอร์ (Web Browser) เป็นซอฟต์แวร์ท่ีมีคุณสมบัติช่วยในการเข้าถึงเว็บ

แอปพลิเคชัน หรือเปิดแสดงหน้าเว็บเพจ โดยผู้ใช้งานกรอก ลิงค์ของเว็บไซต์ (Uniform 

Resource Locator : URL) เช่น https://www.rtu.ac.th เบราว์เซอร์จะท าการแปลงเป็น IP 

address ผ่านทาง (Domain name system : DNS) หลังจากนั้นเว็บเบราว์เซอร์ จะท าการ

สร้าง HTTP request เพื่อส่งค าร้องไปยังเว็บเซิรฟ์เวอร์ผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เมื่อเว็บ

เบราว์เซอร์ได้รับ HTTP response จากเว็บเซิร์ฟเวอร์ จะด าเนินการแปลง HTTP response 

ให้เป็นข้อมูลท่ีใช้ในการแสดงผลให้กับผู้ใช้งาน (ซึ่งอาจจะมีการเรียกใช้ Plugin) ดังนั้นหน้าท่ี

ของเว็บเบราว์เซอร์จะประกอบไปด้วย 

 รับข้อมูลและค าส่ังจากผู้ใช้งาน 

 แปลงค าส่ังของผู้ใช้งานให้เป็น HTTP request เพื่อส่งไปให้กับเว็บเซิร์ฟเวอร์ 

 ประมวลผล HTTP response และเรียกใช้ Plugin 

 แปลงภาษา HTML, CSS, JavaScript ให้ข้อมูลส าหรับแสดงผลให้กับผู้ใช้งาน 

 จดจ าข้อมูลผู้ใช้งาน เช่น ประวัติการใช้งาน ข้อมูล session และ cookie 
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 ส่วนต่อความสามารถเว็บและเบราว์เซอร์ ส่วนต่อความสามารถเว็บ (Web Plugin) 

คือโปรแกรมท่ีถูกพัฒนาขึ้นเพื่อให้ท างานร่วมกับเว็บเบราว์เซอร์ ซึ่งถ้ากล่าวถึงวัตถุท่ีท าหน้าท่ี

เป็นส่วนประกอบหรือส่วนต่อความสามารถให้เว็บไซต์น่าสนใจ ได้แก่ Adobe Flash, PDF 

reader, Silverlight, Java Applet, และอื่นๆ ซึ่งส่วนต่อความสามารถเว็บ (Web Plugin) 

เหล่านี้จะแสดงผลก็ต่อเมื่อเรียกใช้เว็บไซต์ท่ีมีเนื้อหาหรือชุดค าส่ังนั้นๆ ผ่านเบราว์เซอร์  เช่น 

Adobe Flash Plugin จะถูกเรียกใช้โดยเบราว์เซอร์ก็ต่อเมื่อเจอเนื้อหาหรือชุดค าส่ังท่ีต้องใช้

โปรแกรม Flash Player ในการแสดงผลหรือตอบสนองผู้ใช้งานดังภาพท่ี 1.X 
 

 
 

ภาพที่ 1.X แสดงตัวอย่างเบราว์เซอร์ร้องขอให้ติดต้ัง Plugin 
 

 ส่วนเพิ่มความสามารถเบราว์เซอร์ (Browser Add-on / Extension) เป็นโปรแกรมท่ี

ใช้ในการเพิ่มความสามารถให้กับเบราวเซอร์ เช่น ส่วนเพิ่มความสามารถท่ีช่วยในการจัดการ

ไฟล์ดาวโหลด (Download), เพิ่มความสามารถในการดาวโหลดไฟล์วีดิโอจากแหล่งท่ีอยู่บน

เครือข่ายอินเตอร์เน็ต เช่น โปรแกรมรักษาความปลอดภัยบนเครือข่าย (IP VANISH VPN)    

ซึ่งส่วนเพิ่มความสามารถเบราว์เซอร์ (Browser) เหล่านี้จะเน้นเพิ่มความสามารถให้กับ

เบราว์เซอร์ มากกว่าการประมวลผลเนื้อหาเว็บไซต์ 
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ภาพที่ 1.X ตัวอย่างแหล่ง Download Flash ADD-ONS 

 
ภาพที่ 1.X ตัวอย่างโปรแกรมและแอพพลิเคช่ันติดต้ังกับเบราวเซอร์ 

IP VANISH VPN 
 

สรุปส่วนประกอบและการท างานของ (Web Application) 
 การท างานของเว็บแอพพลิเคช่ันนั้นประกอบไปด้วยหลายส่วนท างานร่วมกัน ซึ่ง
ส่วนประกอบในการท างานสามารถแยกออกเป็นสองส่วนนั่นคือ เทคโนโลยีในฝ่ังของผู้ใช้งาน 
และเทคโนโลยีในฝ่ังของเซิร์ฟเวอร์ โดยเทคโนโลยีในของฝ่ังของผู้ใช้งานท่ีส าคัญคือ web 
browser และ plugin ท่ีท าหน้าท่ีในการอ านวยความสะดวกให้กับผู้ใช้งานในการท่องเว็บไซต์ 
ในส่วนของเซิร์ฟเวอร์ซึ่งมีหน้าท่ีในการให้บริการ ให้กับผู้ใช้งานก็จะประกอบไปด้วย ซึ่งอาจจะ
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เป็นไฟล์ข้อมูลธรรมดา หรือโปรแกรมที่ท าหน้าท่ีในการให้บริการผู้ใช้งาน web server 
software ท่ีท าหน้าท่ีในการรับ HTTP request จากผู้ใช้งาน ประมวลผล HTTP request 
และส่งกลับ HTTP response ให้กับผู้ใช้งาน การเข้าใจการท างานของส่วนประกอบท่ีท างาน
ร่วมกันนั้นเป็นพื้นฐานท่ีจ าเป็นส าหรับการท างานความเข้าใจช่องโหว่ด้านความปลอดภัยของ
เว็บไซต์ในบทถัดไป 
 
3. แนวทางการพัฒนาเว็บแอฟฟิเคช่ัน  

3.1 เร่ิมต้นกระบวนการการศึกษาวงจรการพัฒนาระบบ SDLC 
 กระบวนการท่ีส าคัญต่อการพฒันาระบบสารสนเทศหรือพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ 
และพัฒนาเว็บแอฟฟิเคช่ันติดต่ออุปกรณ์ทุกชนิด โปรแกรมเมอร์หรือนักเขียนโปรแกรมจะต้อง
มีความรู้และคุณสมบัติการเป็นนักวิเคราะห์ ซึ่งจะต้องมีการศึกษาสภาพปัญหา วิเคราะห์ข้อมูล
ปัญหาท่ีได้เพื่อก าหนดความเป็นไปได้ในการพัฒนา ถ้ากระบวนการในการวิเคราะห์มีความ
เป็นไปได้ในขัน้ตอนการพัฒนาหรือไม่อย่าง กระบวนการศึกษาดังกล่าวมีการน าหลักทฤษฎี
วงจรการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle: SDLC)  

 
ภาพที่ 1.X  วงจรการพฒันาระบบ (System Development Life Cycle: SDLC) 
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 วงจรการพัฒนาระบบงาน (System Development Life Cycle : SDLC) ของระบบ
สารสนเทศ ได้มีการคิดค้นขึ้นมาโดยมีขึ้นตอนท่ีแตกต่างไปจากวงจรการพฒันาระบบงาน
ส าหรับระบบงานท่ัวไป ตรงท่ีมีขั้นตอนในการพฒันาระบบงานท่ีละเอียดว่าถึง 7 ขั้นตอน ซึ่ง
นักวิเคราะห์ระบบต้องท าความเข้าใจวา่ในแต่ละขั้นตอน สามารถแบ่งออกเป็นล าดับข้ันตอน
ดังนี้ คือ 

1. ศึกษาสภาพปัญหาโอกาสและเป้าหมาย (Identifying Problems, 
Opportunity and Objective) ศึกษาสภาพปัญหาและเก็บข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับระบบ
สารสนเทศเดิมและขอบเขตในการพัฒนาระบบใหม่ ผลจากขั้นตอนนี้เป็นการแจกแจงปัญหา
สรุปประเด็นปัญหาท่ีเกิดขึ้นเพื่อเป็นข้อมูลในการขออนุมัติเพื่อศึกษาความเป็นไปได้ของ
ระบบงานท่ีต้องการต่อไป  การวิเคราะห์ปัญหาครอบคลุมประเด็นการพิจารณาปัญหาของ
ระบบงานเดิมหรือปัญหาของระบบงานใหม่ และจัดท าเอกสารดังนี้ 

1) รายงานความต้องการ “Requirements Document” 
2) รายงานปัญหาและความเป็นไปได้ “Feasibility Report” 

 

  
ภาพที่ 1.X  ตัวอย่างโปรแกรมประยุกต์ส าหรับวิเคราะห์สภาพปัญหา 

และศึกษาความเป็นไปได้ (Business Process Management) https://www.softexpert.com/ 
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2. ศึกษาความเป็นไปได้ (Feasibility Study) ก าหนดว่าปัญหาคืออะไร และ
ตัดสินใจวา่จะพัฒนาสรา้งระบบสารสนเทศใหม่หรือการแกไ้ขระบบสารสนเทศเดิมมีความ
เป็นไปได้หรือไม่ โดยเสียค่าใช้จา่ยและเวลาน้อยท่ีสุด ในขั้นตอนนี้นักวิเคราะห์รวบรวมปัญหา
โดยใช้แบบสัมภาษณ์, แบบสอบถาม เป็นต้น เพื่อให้ได้มากซึ่งสภาพปัญหา ความต้องการ  
 นักวิเคราะห์ส่วนใหญ่จะด าเนินการพัฒนาข้อก าหนดการใช้งานจากกรณีการใช้งาน
และพัฒนาแบบจ าลองการวิเคราะห์ตามความจ าเป็นเพื่อช้ีแจงสภาพปัญหาและข้อก าหนดใน
การเลือกรูปแบบการพฒันา 
 

3. วิเคราะห์ความต้องการของระบบ (Analyzing System Needs) เริ่มต้ังแต่
ศึกษากระบวนการท างานของระบบเดิม และก าหนดความต้องการของระบบใหม่ โดยมี
เครื่องมือท่ีนิยมน ามาจัดการข้อมูลเพื่อวิเคราะห์ระบบมีดังนี้  

1) แบบจ าลองการท างานของผู้ใช้ระบบ (Use-Case Modeling) 
2) แบบจ าลองข้อมูล (Data Model) 
3) แผนภาพกระแสข้อมูลระบบสูงสุด (Context Diagram) 
4) แผนภาพการท างานระบบเดิม Data flow Diagram (DFD) 

 

 
ภาพที่ 1.X  ตัวอย่างแบบสอบถามความต้องการ 
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4. ออกแบบระบบ (Designing the Systems) เป็นขั้นตอนท่ีต้องด าเนินการ
ออกแบบระบบการท างานท้ังส่วนฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ระบบ การออกแบบและจัดการ
ฐานข้อมูล ให้มีความสัมพันธ์กันอย่างถูกต้อง รวมถึงกระบวนการจัดการข้อมูลเพื่อให้บริการ
แก่ผู้ใช้งานในส่วตงานต่างๆไม่ซ้ าซ้อน ปลอดภัยและตรงตามความต้องการของผู้ใช้งาน  
โดยมีเครื่องมือท่ีช่วยสนับสนุนกระบวนการพัฒนาระบบ ดังนี้ 

1) แผนภาพกระแสข้อมูลระบบสูงสุดระบบใหม่ (Context Diagram) 
2) แผนภาพการท างานระบบใหม่ Data flow Diagram (DFD) 
3) ค าอธิบายกระบวนการท างาน (Process Specification) 
4) ผังงานเพื่อแสดงขั้นตอนการท างานของโปรแกรม (Program Flowchart) 
5) ผังการท างานของระบบงาน (System Flowchart) 
6) แบบจ าลองฐานข้อมูล (E-R Diagram) 
7) พจนานกุรมข้อมูล (Data Dictionary) 
8) แผนภาพการแจกจา่ยงาน (Work Distribution Chart) 
9) UML (Unified Modeling Language) * ใช้เฉพาะ OOP  

 

เพิ่มเติม : UML (Unified Modeling Language) ภาษาท่ีใช้ส าหรับอธิบาย แสดงความหมายและ
ความสัมพันธ์ในรูปแบบแผนภาพใช้ในกรณีวิเคราะห์ และออกแบบ เพ่ือน าไปพัฒนาระบบ
สารสนเทศรูปแบบเชงิวตถุ (Object Oriented programming) 

 
5. พัฒนาซอฟต์แวร์และจัดท าเอกสาร (Developing and Documenting 

Software) เป็นขั้นตอนท่ีโปรแกรมเมอร์จะด าเนินการพฒันาโปรแกรมโดยเลือกใช้เทคนิคท่ี
ถนัด มีกระบวนการแบ่งหน้าท่ีตามแผนท่ีได้ก าหนดไว้จากเอกสารท่ีนักวิเคราะห์ระบบ 
(System Analysis) ได้จัดท าขึ้นเพื่อลดความซ้ าซอ้น ลดข้อผิดพลาดจากความสัมพันธ์ข้อมูล 
กรณีมีการปรับปรุงแก้ไขส่วนใดส่วนหนึ่งของระบบในภายหลัง  

กรณีอบรมควรจัดท าคู่มือเป็นเอกสาร User Acceptance Testing (UAT) เพื่อใช้
ในกระบวนการทดสอบระบบและประเมินการยอมรับการใช้งานระบบในแต่ละโปรเซสของ
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ผู้ใช้งาน (User Acceptance) หมายถึง ขั้นตอนการทดสอบท่ีด าเนินการโดยลูกค้าหรือผู้เข้า
อบรมหรือผู้ท่ีมีอ านาจขององค์กรท่ีว่าจ้างเป็นผู้ทดสอบและประเมิน ตามเง่ือนไขและขอบเขต
ท่ีระบุในเอกสารอย่างละเอียด หากไม่มีข้อผิดพลาดผู้ใช้งานจะรับรองและประเมินการใช้งาน
ระบบตามข้อก าหนดท่ีได้ตกลงกัน เม่ือครบทุกขั้นตอน ทีมงานพัฒนาจะได้ขอบเขตในการ
ปรับปรุงท่ีไม่บานปลายและอยู๋ในขอบเขตการพัฒนา และเป็นสามารถฝึกอบรมการใช้ระบบ
ต่อผู้ใช้งานได้อีกช่อง  

 

 
 

ภาพที่ 1.X  ตัวอย่างแผนผังการไหลข้อมูลระดับ 0 (Data Flow Level 0) 
ระบบจัดการข้อมูลครุภัณฑ์ มหาวิทยาลัยราชธาน ี
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6. ทดสอบระบบและบ ารุงรักษาระบบ (Software Testing and Maintaining 
the System)  ขั้นตอนนักวิเคราะห์ระบบและโปรแกรมต้องมีการจัดเตรียมเอกสารส าหรับ
การทดสอบเพื่อใช้เป้นตัวกลางเพื่อยืนยันความถูกต้องและสามารถผลท่ีได้จากการทดสอบ
ระบบมาวัดผลสัมฤทธิ์หรือประเมินประสิทธิภาพระบบในแต่ละด้าน เช่น Acceptance 
Testing, Accessibility Testing, Beta Testing, Black box Testing, Component 
Testing, Configuration Testing, Functional Testing และอื่นๆ ตามความเหมาะสม 
 

 
ภาพที่ 1.X  แผนผังการทดสอบระบบ Software Testing 

(https://www.testingxperts.com/services/manual-testing) 
 

7. การด าเนินการใช้งานจริงและประเมินผล (Implementing and evaluating 
the System) ถือเป็นขั้นตอนท่ีส าคัญติดต้ังระบบงานจริง เพื่อน าระบบใหม่มาใช้แทนระบบ
เดิม หรือใช้ระบบใหม่ควบคู่กับระบบเดิม พร้อมติดตามประเมินผลด้านต่างๆ เช่น วัดความพึง
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พอใจในการใช้งานระบบ โดยปัจจุบันนักวิเคราะหแ์ละหน่วยงานท่ีรับพัฒนาระบบนิยมวัด
ประสิทธิภาพดังหัวข้อต่อไปนี้  

1) การทดสอบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ (User Interface Testing) 
2) การทดสอบการท างาน (Functional Testing) 
3) การทดสอบความปลอดภัย (Security Testing) 
4) การทดสอบประสิทธิภาพ (Performance Testing) 
5) การทดสอบข้อก าหนด (Requirements Testing) 

 

 
ภาพที่ 1.X  เทมเพลตแผนรูปภาพเว็บไซต์ส าหรับการทดสอบ 

(https://tinypetition.com/plan-template/website-testing-plan-template) 
 

 ดังนั้นบทบาทของนักวิเคราะห์ระบบท่ีกล่าวมาข้างต้น จะเห็นได้ว่านักวิเคราะห์ระบบ
เป็นผู้ท่ีมีบทบาทส าคัญในการบริหารธุรกจิมากทีเดียว คือ เป็นทั้งผู้ออกแบบระบบงานท่ี
สามารถแก้ปัญหาในการปฏิบัติงาน หรือเป็นผู้ออกแบบระบบงานท่ีสร้างปัญหาต่าง ๆ ให้เกิด



19 | P o w e r  b y  W o r a p o d  C h a y j a r u n g  

D y n a m i c  W e b  P r o g r a m m i n g  
 

มากยิ่งขึ้นก็ได้ท้ังนี้ท าให้นักวิเคราะห์ระบบจะต้องมีความรู้ท้ังทางด้านธุรกจิและด้าน
คอมพิวเตอร์ควบคู่กัน ซึ่งนักวิเคราะห์ระบบโดยส่วนใหญ่จึงมีความจ าเป็นต้องศึกษาเทคนิค
การเขียนโปรแกรมด้วยเช่นกัน 
 

3.2 แนวทางจัดเตรียมเคร่ืองมือเพื่อพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน 
 การพฒันาระบบจัดการสารสนเทศผ่านเครือข่ายอนิเตอร์เน็ต (Manament 

Information System) หรือเว็บแอพพลิเคช่ัน (Web Application) ส่ิงท่ีส าคุญท่ีสุดคือ
คอมพิวเตอร์แม่ข่ายท่ีรองรับภาษาท่ีน ามาพัฒนาระบบ ในขั้นตอนการประมวลผลหรือ  
Complier ชุดค าส่ัง ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

 ASP.NET เป็นภาษาท่ีท างานฝ่ังเซิร์ฟเวอร์เรียกว่า Server Side Script ของ
ไมโครซอฟท์ ในปัจจุบันคือ ASP.NET 4.0 หมายความว่า เป็นภาษาท่ีรนับน .NET 
Framework 4.0 ซึ่งมาพร้อมกับ Visual Studio 2010 เม่ือติดต้ังโปรแกรมเมอร์หรือนักเขียน
โปรแกรมจะสามารถเขียนโปรแกรมได้ 2 ภาษา คือ VB 2010 และ VC# 2010 เม่ือต้องการ
พัฒนาเว็บไซต์ด้วย ASP.NET สคริปต์ของ ASP.NET ถูกส่งไปประมวลผลท่ีฝ่ัง Server จากนั้น
จะส่งกลับมายังบราเซอร์ ในรูปแบบของภาษา HTML เพื่อแสดงให้ผู้ใช้งานเห็นเป็นหน้าเว็บ
เพจ  ซึ่งเป็นรูปแบบแอพพลิเคชันท่ีสร้างเพื่อท างานบนเว็บเซิร์ฟเวอร์  
 พีเอชพี (PHP) คือ ภาษาคอมพิวเตอร์ท างานฝ่ังเซิร์ฟเวอร ์Server Side Script 
เช่นเดียวกันกับ ASP.NET แตกต่างกับท่ีลิขสิทธิ์อยู่ในลักษณะโอเพนซอร์ส ภาษาพีเอชพีใช้
ส าหรับจัดท าเว็บไซต์ และแสดงผลออกมาในรูปแบบ HTML โดยมีรากฐานโครงสร้างค าส่ังมา
จากภาษาซี ภาษาจาวา และภาษาเพริ์ล ซึ่งภาษา PHP นั้นง่ายต่อการเรียนรู้ด้วยโครงสร้าง
ค าส่ังท่ีมีการพัฒนาอยา่งยาว พร้อมด้วยแหล่งเรียนรู้ ตัวอย่างระบบจัดการข้อมูล ส่ือออนไลน์
และงานวิจัยท่ีมีจ านวนมาก ซึ่งคุณสมบัติและวัตถุประสงค์ของภาษา PHP นั้นคือการพฒันา
เว็บแอพพลิเคช่ันหรือระบบจัดการข้อมูลท่ีมีการตอบสนองระหว่างผู้ใช้งานกับคอมพิวเตอร์ได้
อย่างรวดเร็ว   
 ในปัจจุบันภาษา PHP ได้พัฒนามาถึงเวอร์ช่ัน 7 ซึ่งส่งผลดีต่ออผู้พัฒนาเว็บ
แอพพลิเคช่ันสายโอเพนซอร์ส (Open Source) แต่ก็มีผลเสียกรณีท่ีผู้พัฒนาระบบด้วย PHP  
เวอร์ช่ัน 5.6 ซึ่งได้หมดช่วงระยะเวลาในการ Support ปี 2018 ท่ีผ่านมา แต่ด้วยคุณสมบัติท่ี
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เพิ่มมากขึ้นพร้อมด้วยประสิทธิภาพท่ีมีความเร็วและสมบูรณ์มากกว่าภาษา Ruby ในหลายๆ 
ด้าน ซึ่งอาจกล่าวได้ว่าภาษา PHP กลับสู่ความนิยมในสายเว็บแอพพลิเคช่ันอย่างเป็นทางการ
ต้ังแต่ปี 2019  
 ด้วยคุณสมบัติของชุดค าส่ังภาษา PHP 7 สามารถพัฒนาด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ท่ัวไปได้ เช่น โน้ตแพด Notepad ซึ่งท าให้การท างานภาษา PHP สามารถท างานได้ใน
ระบบปฏิบัติการ (Operating System) หลักเกือบท้ังหมด โดยเม่ือเขียนค าส่ังเรียบร้อย
สามารถน ามาประมวลผลผ่านเว็บเซริ์ฟเวอร์ได้หลากหลายชนิด เช่น 

 Apache 

  Microsoft Internet Information Services (IIS)  

 Personal Web Server 

 Netscape  

 iPlanet servers 

 Oreilly Website Pro server 

 Caudium 

 Xitami 

 OmniHTTPd 
 ภาษา PHP มีคุณสมบัติเช่ือมต่อกับฐานข้อมูลได้หลากหลายรุ่น เช่น Oracle, dBase, 
PostgreSQL, IBM, DB2, MySQL, Informix, ฐานข้อมูลโครงสร้างแบบ DBX และรองรับ 
ODBC (Open Database Connection) ซึ่งเป็นมาตรฐานการเช่ือมต่อฐานข้อมูลท่ีได้รับ
ความนิยมในเครือข่ายอินเตอร์เน็ตอย่างแพร่หลาย  
 ส าหรับส่วนหลักของ PHP ยังมี Module ท่ีสามารถท างานเป็นตัวประมวลผล CGI 
และรองรับได้อย่างสมบูรณ์แบบ นอกจากนี้โปรแกรมเมอร์หรือนักเขียนโปรแกรมยังสามารถใช้
พัฒนาโครงสร้างโปรแกรมเชิงวัตถุ (OOP) หรือพัฒนาโปรแกรมที่รวมท้ังสองโครงสร้าง และ
การไลบรารีท่ีสนับสนุนชุดค าส่ังของภาษา PHP อีกมากมายของตัวโปรแกรมประยุกต์ จาก
คุณสมบัติท่ีกล่าวมา ภาษา PHP มีแนวโน้นท่ีจะถูกเข้ามาแทนท่ีการพัฒนาระบบในรูปแบบ
เว็บแอพพลิเคช่ัน สายโอเพนซอร์ส (Open Source) อย่างท่ีปฏิเสธไม่ได้ 
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ภาพที่ 1.X  การทดสอบประสิทธิภาพ (Performance Testing) 

  

ส่วนประสานเพิ่มเติม : การพัฒนาระบบอีคอมเมิร์ซหรือระบบขายสินค้า Online ด้วย
ภาษา PHP โปรแกรมเมอร์สามารถเขียนชุดค าส่ังเช่ืองต่อร่วมกับโปรแกรมอื่นๆ เช่น 
Cybercash payment, CyberMUT, VeriSign Payflow Pro และ CCVS functions เพื่อ
ใช้ในการสรา้งโปรแกรมท าธุรกรรมทางการเงิน 

 
3.3 ขั้นตอนการพัฒนาเว็บแอพพลเิคช่ันที่มีประสิทธิภาพ 

 W3Schools.org ได้มีการสรุปแนวทางในการพัฒนาเว็บแอพพลิเคช่ัน นักพัฒนา
โปรแกรมหรือโปรแกรมเมอร์ต้องมีความรู้ความเข้าใจพืน้ฐานเกี่ยวกับ HTML, CSS และ 



22 | P o w e r  b y  W o r a p o d  C h a y j a r u n g  

D y n a m i c  W e b  P r o g r a m m i n g  
 

JavaScript เป็นภาษาโปรแกรมหลักท่ีใช้ในการพฒันา ซึ่งมีกระบวนการและขั้นตอนคือ Web 
Development Roadmaps โดยแบ่งออกเป็น 2 ส่วนหลัก คือ Front End และ Back End 
มีรายละเอียดดังนี้ 

 
 

ภาพที่ 1.X  แสดงหน้าเว็บไซต์ w3schools.com 
https://www.w3schools.com/php7/default.asp 

 

1) Front-End Web Technology หมายถึงส่วนของเทคโนโลยีท่ีใช้ในการสรา้ง
ส่วนติดต่อกับผู้ใช้งาน ในการสรา้งเว็บแอปพลิเคช่ัน Front-End Technology ท่ีเป็นท่ี
แพร่หลายได้แก่ HTML, CSS, และ JavaScript ซึ่งภาษาคอมพิวเตอร์เหล่านี้ถูกใช้อย่าง
แพร่หลายในการสร้างส่วนติดต่อกับผู้ใช้งานของเว็บแอปพลิเคชัน ความหลากหลายของ 
Front-End Web Technology ถูกจ ากัดด้วยมาตรฐานกลางท่ีออกโดยองค์กรท่ีไม่แสดงหาผล
ก าไรอย่าง World Wide Web Consortium (W3C) ซึ่งเป็นผู้ก าหนดมาตรฐาน HTML, CSS, 
และ JavaScript เพื่อให้ผู้พัฒนาเบราว์เซอรใ์ห้แสดงผลข้อมูลในรูปแบบเดียวกัน เพื่อความ
สะดวกแก่ผู้ใช้งานและนักพัฒนา ซึ่งเบราว์เซอรใ์นปัจจุบันตา่งรองรับการประมวลผลของ 
HTML, CSS และ JavaScript โดยสมบูรณ์ แม้ว่าจะมีความแตกต่างในการแสดงผลไปบ้าง
(เล็กน้อย)ในบางเบราว์เซอร ์

2) Back-End Web Technology จะหมายถึงส่วนของเทคโนโลยีท่ีเป็นส่วน
ประมวลผลตรรกะและการท างานของเว็บแอปพลิเคชัน ไม่ว่าจะเป็นการตรวจสอบสิทธิ์การ
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เข้าใช้ การเรียกดูและจัดเก็บข้อมูล การท างานของเว็บแอปพลิเคชันในส่วนของ Back-End จะ
เริ่มหลังจากเว็บแอปพลิเคช่ันได้รับ HTTP request มาจากผู้ใช้งาน ท าการประมวลผล และ
ส่งข้อมูลกลับไปให้กับผู้ใช้งาน เทคโนโลยีท่ีใช้ในการพฒันา Back-End ของเว็บแอปพลิเคชัน
จะมีความหลากหลายกว่า Front-End เนื่องจากไม่มีข้อจ ากัดด้านมาตรฐานกลางดัง Front-
End technology ท่ีต้องรองรับมาตรฐานท่ีก าหนดโดย W3C เพื่อให้ท างานกับเว็บเบราว์เซอร์
อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
ภาพที่ 1.X  แสดง 

 
 
 ดังนั้นในบทเรียนวิชานี้ เราจะพัฒนาโดยมีขั้นตอนดังต่อไปนี้ Front-End Roadmap 
 

3) เตรียมเครื่องมือท่ีจ าเป็นในการเรียน  
4) เลือกใช้โปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี์เหมาสมต่อการพัฒนา  

a. Adobe Dreamweaver  
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b. NetBeansInterface 
c. Notepad Editor 

5) ติดต้ังเว็บเซริ์ฟเวอร์จ าลอง (Install XMAPP) 
6) ต้ังค่าเครื่องมือเบ้ืองต้น (Setup Tools) 

 
ขั้นตอนที่ 1 STEP 1 Learn the Basics 

 
 Every Web Developer must have a basic understanding of HTML, 
CSS, and JavaScript 

 ทบทวนพื้นฐาน HTML ท่ีจ าเป็น 

 ทบทวนพื้นฐาน CSS ท่ีจ าเป็น 

 ฝึกท า Workshop CSS 
 
ขั้นตอนที่ 2 STEP 2 Dig Deeper 
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เม่ือคุณรู้สึกสะดวกสบายกับ HTML และ CSS ก็ถึงเวลาที่จะต้องเจาะลึกลงไป 

 คุณควรเรียนรู้วิธีใช้แผนท่ีแบบอักษรและไอคอนใน HTML 

 ในด้าน JavaScript คุณควรเรียนรู้วิธีเข้าถึง HTML DOM 

 คุณควรเรียนรู้วิธีการใช้ AJAX และ JSON ส าหรบัการร้องขอเซิร์ฟเวอร ์
 
ขั้นตอนที่ 3 STEP 3 Choose Frameworks 

 
 
Now it is time to look at some Frameworks. 
On the CSS side you should choose a framework for reponsive web design: 
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 Bootstrap  /  Material Design  /  W3.CSS 
On the JavaScript side you should learn at least one modern framework: 
 React.js  /  Angular.js  /  Vue.js   /  W3.JS 
Maybe the popularity of jQuery has passed the top, but it is still the most 
used JavaScript framework. 
 
ขั้นตอนท่ี 4 

 
เริ่มต้นกับ PHP 

 PHP Tag 

 ค าส่ังการแสดงผล 

 การใช้ comment ในโปรแกรม 

 รู้จักตัวด าเนินการในภาษา PHP 

 การก าหนดเง่ือนใขในภาษา PHP (if..else, switch..case)  

 Workshop การใช้เง่ือนไข  

 อาร์เรย์ (Array) ในภาษา PHP  

 ฟังก์ชันด้านวันท่ีและเวลา  

 Session และ Cookie ในภาษา PHP  
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 Workshop การท าหนา้ระบบ Login ด้วย Session 
 

รู้จัก phpMyAdmin ส าหรับจัดการฐานข้อมูล MySQL  

 การสรา้งฐานข้อมูลใหม่  

 การติดต่อฐานข้อมูล MySQL ด้วย PHP  

 การใช้ค าส่ัง Select ดึงข้อมูลจากฐานข้อมูลมาแสดงบนหน้าเว็บ  

 การใช้ค าส่ัง insert เพิ่มข้อมูลลงตาราง  

 การใช้ค าส่ัง update เพื่อแก้ไขข้อมูลในตาราง  

 การใช้ค าส่ัง delete เพื่อท าการลบข้อมูลออกจากตาราง  

 Workshop เพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูลในตาราง 
 


